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URBACT

URBACT je evropsky program zaméreny na rozvoj udrzitelnych méstskych rese-
ni prostrednictvim spoluprace mezi meésty, pricemz reaguje na komplexni vyzvy,
kterym mésta v Evropé Celi. Od sveého vzniku se program etabloval jako dulezity
nastroj evropské uzemni spoluprace, podporovany Evropskou komisi a spolufi-
nancovany Evropskym fondem pro regionalni rozvoj. V soucasnosti URBACT
sdruzuje mésta z vice nez 30 evropskych zemi a umoznuje jim sdilet zkuSenosti,
vyvijet noveé pristupy a aplikovat osvédcené postupy, které zlepsi kvalitu zivota
obyvatel a podporuji udrzitelny rust.

Program si klade za cil podporovat mésta v rozvoji integrovanych a udrzitel-
nych reseni v oblastech, jako je socialni inkluze, digitalni transformace a zelena
ekonomika. V ramci URBACT IV (2021-2027) jsou mésta motivovana k vytvareni
mistnich ak¢nich planu a rozsirovani dobrych praxi mezi sebou. Kazda meéstska
samosprava zapojena do URBACTU ma moznost navazat na zkuSenosti z jinych
meést a zpracovat inovativni reSeni podle svych potfeb a mistnich podminek.

Dulezitou soucasti programu jsou ruzneé sité, které se vénuji konkrétnim vyzvam
— napriklad planovani akci, transfer osvédcenych postupu a inovativni feseni.
Tyto sité umoznuji méstum zapojenym do URBACTu sdilet své zkuSenosti a ucit
se jeden od druhého, ¢imz program vytvafri efektivni zakladnu pro strategicky
rozvoj evropskych mést, a podporuje tak i obecnou evropskou politiku soudrz-
nosti.

METACITY

Projekt METACITY, predstavuje inovativni feSeni zamérené na posileni konkuren-
ceschopnosti mensich a stfredné velkych mést za pomoci pokrocilych technologii
metaverzu. Hlavnim cilem je vytvoreni integrovaného digitalniho prostredi, které
zjednodusi komunikaci, zlepsi pristup k verejnym sluzbam a umozni méstum po-
skytovat obyvatelum i navstévnikum nove, personalizované zazitky.
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Struktura a zapojena mésta

METACITY tvofi sit partneru ze zemi napfi¢ Evropou. Hlavnim koordinatorem
je mésto Fundao v Portugalsku, ktere je zname svymi digitalnimi inovacemi.
Dal$i zapojend mésta zahrnuji Campobasso v Italii, Pisek v Ceské republice,
Nevers ve Francii, Razlog v Bulharsku, Ujbuda v Madarsku, Harndésand ve Svéd-
sku a Mostar v Bosné a Hercegoviné. Soucasti projektu METACITY jsou take
vyzkumné instituce jako Abo Akademi University ve Finsku a Industrial Systems
Institute v Recku.

Rovné prilezitosti a inkluze

Projekt klade duraz na inkluzivitu a rovné prilezitosti, které metaverzove tech-
nologie mohou nabidnout. Mensi mésta, jez by si obvykle nemohla dovolit
pokrocilé technologie, zde ziskavaji moznost pristupu k digitalnimu prostred;,
které usnadnuje vzdélavani, zlepSuje komunikaci a prispiva k celkoveé inkluzi
obcanu.

Mésto Pisek a METACITY

Mésto Pisek se snazi zlepSit komunikaci s obCany a vidi virtualni a rozSifenou
realitu jako vhodny nastroj pro snadné zpfristupnéni komplexnich informaci

a interakci. S rostoucim mnozstvim prostorovych dat se oteviraji moznosti tvor-
by digitalnich dvojcat nejen budov, ale i celych méstskych Ctvrti, coz umoznuje
vizualizaci energetickych, environmentalnich a socialnich dat. Virtualni prostre-
di nabizi volnost pri vytvareni prostoru nezavislych na fyzicke realité a poskytuje
platformu pro komunikaci ruznych komunit v Pisku, ¢imz posiluje soudrznost
spolecnosti bez nutnosti dalSich investic do infrastruktury. Tato prostredi take
podporuji rovnost a odolnost spolecnosti a snizuji rozdily mezi jednotlivymi
aktéry.

Hlavnim prinosem projektu je ziskani znalosti o efektivnim vyuziti nastroju
virtualni reality v urbanistickém rozvoji. Tyto nastroje umoznuji nejen vizual-

ni, ale i emocni ponoreni do virtualniho svéta, coz predstavuje novy fenomeén
komunikace. Mésto Pisek muze tento trend vyuzit k prezentaci informaci o roz-
vojovych projektech. Projekt doplnuje stavajici iniciativy Smart Pisek, zejména
projekt Re-Value, ktery zahrnuje tvorbu digitalnich dvoj¢at vhodnych pro pre-
zentaci v metaverzu.

| 6



METACITY PISEK



Profil mésta

Mésto Pisek

Kralovské mésto Pisek je stfedné velké mésto s priblizné 30 000 obyvateli, na-
chazejici se v Jihoceskem kraji priblizné 106km jizné od hlavniho mesta Prahy.
Pisek byl zalozen v roce 1243 a je tfetim nejvetSim méstem v JihoCeském kraiji.
Historickeé jadro Pisku je povazovano za mestskou pamatkovou zonu.

Ekonomicky rozvoj Pisku byl vyznamné ovlivnen zahrani¢nimi investicemi, ze-
jména v prumyslové zoné na severu meésta. Nejvétsi vliv zde ma automobilovy
a elektrotechnicky prumysl. Mezi hlavni spole¢nosti patfi Schneider Electric,
Forvia Automotive, AISIN Europe Manufacturing a S.n.o.p cz.

V poslednich letech doslo k vyraznym inovacim v oblasti starych kasaren, kde

byla postavena dvé inovacni centra jako soucast revitalizace brownfieldu. Cel-
kova investice do téchto projektu dosahla priblizné 40 milionu eur. V posled-

nich letech se v Pisku dari soukromému podnikani, zejména v oblastech infor-
macnich a komunikac¢nich technologii a vyvoje softwaru.!

Pisek je prukopnikem v oblasti ,Smart Cities” v Ceské republice a je vniman jako

rého mésta. V roce 2015 jako prvni mésto v Ceské republice pfijalo komplex-
ni strategii chytrého mésta, tzv. ,Modro-zlutou knihu” (pojmenovanou podle

1 Czechlnvest. (2024). Brownfieldy - revitalizace a inovacni centra. Czechinvest. https://www.czechinvest.org;
Ministerstvo pro mistni rozvoj CR. (2024). Podpora revitalizace brownfieldt z Narodniho plénu obnovy.
Ministerstvo pro mistni rozvoj CR. https://mmr.cz
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oficialnich barev mésta). Tento dokument analyzuje soucasnou situaci, definuje
zakladni pilife a predstavuje klicové partnery, kteri se budou podilet na rozvoji.
Konkrétné definuje jednotlivé aktivity v souvislosti s urcenymi oblastmi a také
financni zdroje, které lze vyuzit pfi realizaci projektu. Zakladnimi pilifi jsou tri:
inteligentni mobilita, inteligentni energetika a sluzby a integrovana infrastruktu-
ra a ICT. Strategie Modro-zluté knihy je v souladu s aktivitami ,Smart Cities and
Communities”.

Pro posileni naplhovani tohoto strategického dokumentu byla vytvorena orga-
nizacni jednotka Smart Pisek, ktera zahajila svoji Cinnost 1. ledna 2017. Mésto
Pisek spolupracuje na rozvoji chytrého meésta s ruznymi partnery, at uz se jedna
o verejné instituce (ministerstva, univerzity) nebo soukromé subjekty.

Demografie

K 31. prosinci 2023 méla populace Pisku celkem 29 456 obyvatel. Do mésta se
v roce 2023 pristéhovalo 825 lidi, zatimco 740 lidi se z Pisku odstéhovalo.? 3

Pisek je podle poc¢tu obyvatel 38. nejvétsim méstem v Ceské republice. Od roku

Cesky statisticky ufad. (2024). Obyvatelstvo k 31. prosinci 2023 - Pisek. Cesky statisticky Urad. https://www.czso.cz
Cesky statisticky Ufad. (2024). Obyvatelstvo. Cesky statisticky Ufad. https://www.czso.cz

Cesky statisticky Ufad. (2024). Pohyb obyvatelstva - rok 2023. Cesky statisticky ufad. https://www.czso.cz

Cesky statisticky Ufad. (2024). Databdze demografickych udaji za obce CR. Cesky statisticky Ufad. https://www.czso.cz
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2003, kdy byly zruseny okresni urady, funguje Pisek jako obec s rozSifenou pu-
sobnosti, coz znamena, ze plni fadu spravnich funkci pro SirSi oblast.

Tabulka 1 Demografie Pisku (2024)

Podil muzi/zeny 48,3% [ 51,7% (14 243 / 15 213)
Osoby v produktivnim véku (15 az 64 let) 66,8%

Osoby 65+ 18%

Prumeérny vek obyvatel (muzi/zeny) 43,4 (41,7 | 45,1)

V roce 2023 se v Pisku narodilo 289 déti, coz znamena, ze na kazdych 1 000
obyvatel pfipada 9,8 nové narozenych déti. Ve stejném roce zemrelo 359 oby-
vatel, coz odpovida umrtnosti 12,2 na 1 000 obyvatel.

Nezameéstnanost ve méste Pisek

V Cervnu 2024 dosahovala mira nezaméstnanosti v okrese Pisek 2,1%, coz je
narust oproti Cervnu 2018, kdy byla nezaméstnanost 1,3%. Tento narust je ovliv-
nen Sirsimi ekonomickymi faktory, dlouhodobymi dusledky pandemie a migracni
vlnou, ktera je nasledkem valky na Ukrajiné. Kvétnové statistiky roku 2024 uka-
zuji, ze v Pisku bylo evidovano 652 uchazecu o zaméstnani s prumérnym vekem
42 let a prumérnou délkou registrace 475 dnu. Mezi nezaméstnanymi dominuji
vékove skupiny 30-34 let a 50-54 let, a co se tyCe vzdélani, nejvice jsou zastou-
peni lidé s nizSim stfednim odbornym a zakladnim vzdélanim. Pocet dlouhodobé
nezamestnanych, tedy osob registrovanych déle nez 12 mésicu, Cinil 103, z nichz
58 bylo registrovano déle nez 24 mésicu. Tyto udaje naznacuji potfebu zamérit
se na specificke vékové a vzdéelanostni skupiny pfi tvorbé podpurnych programu
na zlepsSeni zameéstnanosti a rekvalifikace v regionu.*

Nezameéstnanost Pisek
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Obrazek 1 Graf nezaméstnanosti ve mésté Pisek v letech 2005 az 2024

4 Ministerstvo prace a socialnich véci. (2024). Miry zaméstnanosti, nezaméstnanosti a ekonomickeé aktivity - kvéten
2024. Ministerstvo préce a socialnich veci. https://www.nypsv.cz )
Urad prace CR. (2024). Nezaméstnanost k cervnu 2024. Urad prace Ceské republiky. https://www.uradprace.cz
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Ekonomicky profil mésta

Pisek je dynamické mésto s bohatou ekonomickou zakladnou, nachazejici se

v JihoCeském kraji. Toto mésto je nejen historicky vyznamné, ale takeé se vyzna-
Ccuje robustnim podnikatelskym prostfedim, které vyrazné pfrispiva k jeho hos-
podarskému rozvoji.

Prumyslova zakladna a klicové sektory

Pisek je vyznamnym centrem automobilového prumyslu. Mésto hosti nékolik
klicovych firem, které se specializuji na vyrobu komponentu pro automobilovy

e Forvia Components a Forvia Automotive: Tyto spolecnosti jsou
klicovymi dodavateli automobilovych komponentu.

® s.n.o.p. cz: Specializuje se na vyrobu kovovych a plastovych dilu.
e Aisin EMC: Vyznamny producent automobilovych soucastek.

e ERT Automotive Bohemia: Zaméruje se na vyrobu plastovych
a elektronickych komponentu.

e KUNSTTOFF-FROHLICH Czech Plast: Firma vyrabi plastové dily pro
automobilovy prumysil.

e Heyco Werk CR, s.r.0.: Vyrobce kovovych a plastovych komponentt
pro automobilovy prumysil.

Tyto spoleCnosti nejen ze zajistuji pracovni mista pro obyvatele Pisku, ale také
vyznamné prispivaji k ekonomickému rustu regionu. Jejich vykon mezi lety
2007 a 2013 vice nez zdvojnasobil a poCet zaméstnancu vzrostl o 36%, coz
svedci o stabilnim rustu a jejich dulezitosti pro méstskou ekonomiku.

Rozmanitost podnikatelského prostredi

Kromé automobilového prumyslu je v Pisku zastoupeno nékolik dalSich klico-
vych sektoru, které prispivaji k jeho ekonomickeé diverzifikaci:
e Kovozpracujici prumysl: Vyroba kovovych produktu pro ruzné pru-
myslove ucely.
o Elektrotechnika: Produkce elektronickych zarizeni a soucastek.
e Stavebnictvi: Podili se na vystavbé a udrzbé méstskeé infrastruktury

Tyto sektory nejenze zajistuji pracovni prilezitosti, ale také podporuji rust ma-
lych a stfednich podniku, které tvofi vétSinu podnikatelského sektoru ve mésté.
Tyto firmy jsou kliCovymi hraci v mistni ekonomice a jejich uspéch casto prinasi
dalsi obchodni prilezitosti.

METACITY PISEK



Podnikatelska infrastruktura a podpora

Pisek nabizi kvalitni podnikatelskou infrastrukturu, ktera podporuje rozvoj a rust
podniku. Klicovymi prvky jsou:

e Prumyslova zéna a Méstsky areal

e Technologické centrum Pisek (TCP): Toto centrum se specializu-
je na ICT sluzby a cloud computing, a spolupracuje s akademickymi
a technologickymi partnery na realizaci inovativnich projektu. TCP je
vyznamnym technologickym centrem, které podporuje rozvoj mistni
ekonomiky a posiluje jeji konkurenceschopnost

Dopad na regionalni ekonomiku

Soukromé firmy v Pisku jsou kliCovymi hraci nejen v ramci mésta, ale i v SirSim
regionu. Velké podniky zameéstnavaji vyznamnou cast obyvatel a tvofi vice nez
30% celkové zaméstnanosti ve mésté. Tim prispivaji k ekonomickému rustu

a zajistuji stabilitu regionalni ekonomiky.

Investice a rozvoj

Mésto Pisek aktivnhé podporuje investice do novych technologii a rozvoje in-
frastruktury, coz zahrnuje rozsirovani prumyslovych zén a podporu pro nove
podnikatelské projekty. Tato strategie Cini z Pisku atraktivni destinaci pro nove
investory a podniky, coz podporuje jeho ekonomicky rust a stabilitu do bu-
doucna.
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Strategicke dokumenty v oblasti ICT

Narodni strategické dokumenty

Mésto Pisek se fidi nékolika strategickymi dokumenty na narodni urovni, které
se zameéruji na problematiku IT, ICT a digitalizace. Tyto dokumenty vyznamné
ovlivhuji méstskou politiku a rozvoj v téchto oblastech.

1. Strategie Digitalni Cesko: Tento dokument zahrnuje celkovy pfistup

Ceské republiky k digitalizaci a IT technologiim a je klicovy pro mésta
vCetneé Pisku. Strategie se zaméruje na rozvoj digitalnich dovednosti, in-
frastruktury a sluzeb, které jsou nezbytné pro moderni digitalni ekono-
miku a spole¢nost. Cilem je zajistit, aby Cesko bylo konkurenceschopné
v digitalnim prostredi, zlepSit pristup k digitalnim sluzbam a podporovat
bezpeclnost kyberprostoru.

. Narodni strategie umélé inteligence (2019-2035): Tato strategie se

vénuje implementaci a rozvoji umélé inteligence v Ceské republice. Ob-
sahuje plany a opatfeni na podporu vyzkumu a aplikace Al technologii
ve verejné sprave a dalSich sektorech. Pro meésto Pisek je tato strategie
dulezita, protoze muze ovlivnit zavadéni inteligentnich systému a tech-
nologii ve méste.

. Strategicky ramec Ceska republika 2030: Tento dokument predsta-

vuje dlouhodoby strategicky plan, ktery zahrnuje i oblast IT a ICT. Za-
meéruje se na zlepsSeni kvality verejné spravy, podporu digitalni transfor-
mace a rozvoj otevienych dat, coz ma prfimy dopad na meéstskou spravu
a muze pomoci Pisku v jeho snaze o digitalizaci a zavadéni inteligent-
nich reseni.

. Narodni strategie rozvoje digitalni ekonomiky a spole¢nosti (2023

2027): Tato strategie podporuje rozvoj digitalni ekonomiky a integraci
modernich technologii do véech aspektu spolec¢nosti. Cilem je podporit
digitalni inovace, zlepsit digitalni gramotnost a zajistit, aby Ceska repub-
lika zustala na Cele technologického pokroku. Mésto Pisek muze tuto
strategii vyuzit pro rozvoj svych digitalnich projektu a inovaci v ramci
Smart City.

Lokalni strategické dokumenty

Mésto Pisek ma nékolik strategickych dokumentu, které maji vliv na problema-
tiku ICT, Smart City a dalSich technoloagii.
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1. Modrozluta kniha Smart Pisek (2015): Tento dokument predstavuje

zakladni koncepci pro rozvoj inteligentniho mésta Pisek. Obsahuje cile
a opatreni zamérena na zlepSeni méstské mobility, energetiky a integra-
ci ICT technologii do kazdodenniho zivota. Zahrnuje také inteligentni
rizeni méstskych sluzeb a infrastruktury, v€etné monitorovacich a bez-
pecnostnich systému, a podporuje digitalni inovace a aktivni zapojeni
obcanu.



2. Strategicky plan rozvoje mésta Pisek do roku 2035: Tento plan zahr-
nuje komplexni strategii pro mésto v sttednédobém horizontu a je jed-
nim hlavnich dokumentd mésta. Noveé vytvareny plan (platnost starého
je do roku 2025) svou strukturou navazuje na predesly strategicky plan
a je Clenén na tri hlavni osy, a to: Ekonomika, Mobilita a infrastruktura
a Atraktivita mésta.

3. Strategie ICT mésta Pisek: Tento dokument se detailné vénuje planim
a opatrenim pro rozvoj ICT infrastruktury méstského uradu. Zaméruje se
na zajisténi kybernetické bezpecnosti a modernizaci existujicich syste-
mu. Klicové prvky zahrnuji zlepSeni elektronickych sluzeb a digitalizaci
meéstske spravy, coz usnadnuje komunikaci obcanu s urady a zvySuje
efektivitu méstskych procesu.

OPROJEKTU  CONABIZIME  SHOWROOMGLAB  CBUASTIVUZITE  KONTAKT
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Vize a cile ICT ve meéste Pisek

Cile mésta

Mésto Pisek v soucasnosti aktivné rozviji svou ICT infrastrukturu, ktera zahrnuje
moderni technologie a informacni systémy podporujici efektivni spravu meésta
a poskytovani sluzeb obZanum.

Hlavnim cilem je digitalizace a elektronizace poskytovanych sluzeb, coz obéanum
umozni pristup ke sluzbam méstského uradu kdykoliv a odkudkoliv prostrednic-
tvim internetu. Tim se snizuje potreba osobnich navstév a zlepsSuje se dostupnost
a komfort sluzeb. Mezi klicové oblasti patfi modernizace a udrzba infrastruktury
zahrnujici hardware a software a podpora rozvoje cloudovych technologii a virtua-
lizace, coz umoznuije flexibilngjsi a efektivnejsi spravu dat a aplikaci.

Mésto take rozsifuje nabidku elektronickych sluzeb, coz zahrnuje zavedeni
elektronické podatelny, moznost online podani zadosti a dalsi sluzby, které
usnadnuji komunikaci obcanu s ufady. KliCovym prvkem vize je zvySeni efek-
tivity a transparentnosti ve verejné spravé, které bude dosazeno optimalizaci
pracovnich procesu pomoci modernich ICT nastroju a zajisténim snadného
pristupu k vefejnym informacim. Kyberneticka bezpecnost je dalsSim klicovym
aspektem, zahrnujicim ochranu dat a systému pred kybernetickymi hrozbami
a zajisténi integrity a duvéryhodnosti méstskych informacnich systému.

Vize mésta

Mésto Pisek se zavazuje k vytvoreni bezpecného ICT prostredi, které chrani
osobni udaje obanu. Snazi se také zaclenit koncepty Smart City do svého fun-
govani, coz zahrnuje vyuziti technologii jako internet véci (loT), cloud compu-
ting a oteviena data pro vytvareni chytrych rfeSeni v oblasti dopravy, energetiky
a zdravotnictvi. Planuje se kontinualni modernizace a rozsifovani ICT infrastruk-
tury, kterd podporuje vSechny aspekty elektronizace a digitalizace meéstskych
sluzeb, vC€etné zajisténi rychlého a stabilniho pristupu k internetu a moderniza-
ce hardwarového a softwarového vybaveni.

Mésto Pisek ve svém hlavnim strategickém dokumentu Strategicky plan mésta
Pisek prostrednictvim vize uvadi, ze Pisek je oteviené a duvéryhodné meésto,
otevfené inovacim a novym technologiim. Vizi mésta tedy je rozvijet komunika-
ci se vSemi zainteresovanymi skupinami, a to i prostrednictvim novych digital-
nich nastroju.

Vize projektu

Vize projektu METACITY v Pisku je zalozena na vyuziti prostfedi metaverzu jako
noveho komunikacniho nastroje. Mésto Pisek vhodne kombinuje tradicni pri-
stup s metaverzem a tézi z obou pfristpu. Imerzivni, viceuzivatelské a oteviené
prostfedi metaverzu nabizi potencial v fadé oblasti jako jsou turismus, vzdela-
vani, architektura a urbanismus, coz pfispiva k lepSimu porozuméni, zpristup-
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neni a zapojeni nejen obyvatel, ale i navstévniku meésta. Projekt tvofi zaklad pro
postupnou digitalizaci verejného a kulturniho zivota v Pisku.

1. Digitalni transformace turismu a vzdélavani: Projekt METACITY
predstavuje Pisek jako moderni turistickou destinaci tim, ze propojuje
kulturni dédictvi s nejnovejSimi technologiemi, jako je virtualni a rozsi-
fena realita. Navstévnici i obcane mohou navstivit vyznamné historické
pamatky mésta v interaktivnim formatu, ktery umoznuje zazit historii
nazivo. Napriklad vizualizace Kamenného mostu, zahrnujici dramatic-
ké udalosti, jako byla povoden v roce 1768, poskytuje jedinecny vhled
do historie mésta. Prostfedek ovéfeni — Pocet digitalnich artefaktu,
Pocet shlédnuti

2. Transparentni komunikace: Diky nejmodernéjsim VR technologiim,
jako jsou bryle MetaQuest 3, muze mésto Pisek zobrazit planované
projekty a komunikovat je s verejnosti v interaktivni a prostorové formé.
To obcanum umoznuje lépe pochopit budouci rozvojové zameéry mésta
a sledovat planované zmény v ruznych castech Pisku. Prostfedek ovére-

ni — Pocet projektu prezentovanych formou imerzivni vizualizace

3. Zaklad pro budouci rozvoj a implementaci technologii: Projekt
METACITY predstavuje zakladni kamen pro dalsi technologicky rozvoj
ve mésté. Implementace technologii metaversu v oblasti turismu, vzdé-
lavani a verejného zivota slouzi jako model pro vyuziti téchto nastroju
v infrastrukture a ekonomice mésta. Budouci projekty ve spolupraci
s pametovymi institucemi, jako je Prachenské muzeum, zahrnou i vizu-
alizaci historickych pfibéhu, mistnich legend a povésti, ¢imz se rozsiri
moznosti zazitkoveé prezentace kulturniho dedictvi. Prostfedek ovéreni
— Pocet digitalnich artefaktu, Pocet shlédnuti.

Navrh ak¢ni tabulky integrovaného akéniho planu

Akce Odpoveédnost Termin Financovania zdroje | Monitoring a ukazatele Rizika a udrzitelnost
Uspéchu
Dokonceni a zvefejnéni Mésto Pisek, Digital Q32025 Grant URBACT, VR Pocet zhlédnuti (YouTube, | Riziko zpoZzdéni vyroby (fesi Digital
vizualizace Kamenného mostu Media, Pracheniské technika VR, mobilni zafizeni), Media), obsah zustane dlouhodobé
muzeum vefejna prezentace (FB) dostupny online
Testovani vizualizace Mésto Pisek, Q42025 Pocet navstévnika VR Moznost opakovani testovani v dalsich
v infocentru Destinacni spole¢nost expozice letech
Piseckem
Vyhodnoceni zpétné vazby Smart Pisek, ULG Q22026 Interni lidské kapacity | Podnéty k rozsifeni Riziko slabého zajmu o vyhodnoceni
a identifikace moznosti rozsiteni projektu (Feseni: propojeni s méstskymi akcemi),
vysledky vyuzity pro dalsi akce
Rozsiteni vizualizace na dalsi Mésto Pisek, Q2-Q4 2026 | Granty, méstsky Pocet novych vizualizaci, | Riziko nenalezeni vhodného financovani
historické objekty Pracheriské muzeum, rozpocet jejich zhlédnuti (fedeni: aktivni vyhledavani grantu),
Smart Pisek projekt pfinasi trvalou pfidanou hodnotu
méstu
Zajisteni dlouhodobé spravy Smart Pisek, méstsky | Od Q12027 | Méstsky rozpocet Pravidelnd rocni Riziko zastaravani technologii (feSeni:
a aktualizace vizualizaci IT odbor aktualizace vizualizaci, plénovana modernizace kazdych 5 let),
vyuziti pfi méstskych udrzitelné zaclenéni do Smart Pisek
akcich projektu
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Integrovany pristup a dopad projektu
na mesto Pisek

V ramci integrovaneho pristupu projekt METACITY prinasi konkrétni dopady
na ruzné oblasti zivota ve mésté Pisek. Tyto dopady lze rozclenit podle prfinosu
pro ekonomiku, socialni inkluzi, ochranu zivotniho prostredi a dalsi oblasti.

Rozclenéni dopadu na ruzné urovné

e Ekonomicky dopad - Realizace IAP ma nepfimy dopad na ekonomiku més-
ta. Z pohledu digitalni transformace turismu a vzdélavani muze existence
vhodného obsahu zvysit atraktivitu mésta a jeho historie a povzbudit turis-
ticky ruch. Aktivni vyuzivani metaversu usnadni proces planovani a realizace
stavebnich projektu mésta. Samotné zrychleni procesu a identifikace pro-
bléemu jiz béhem této faze uspofri naklady béhem realizace stavby. Zpétné
pak integraci digitalnich dvojcat do prostredi metaversu umozni efektivni
management a rozvoj nejen jednotlivych budov, ale i vétsich celku, jako jsou
Ctvrté, Ci méstske casti.

e Socialni dopad - Metaverse z podstaty véci stira socialni a kulturni rozdi-
ly, diky zprostredkovani kontaktu formou avataru nabizi rovné prostredi pro
témér vSechny uzivatele. To muze byt velice vyhodné v oblasti vzdélavani,
pricemz zaroven nabizi i kreativni a oteviené prostredi pro tvorbu. Inter-
aktivni, inkluzivni a sdilené prostredi tohoto typu muze zefektivnit proces
vyuky nejen v oblasti humanitnich oboru, jako je historie, ale i STEM.
Moznost zapojit se aktivné do rozvojovych projektu mésta prostrednictvim
vzdalené pritomnosti (telepresence) otevira zcela nové moznosti inkluze
a zapojeni obcanu. Celkove tak muze pozitivné ovlivnit vnimani mésta jako
otevieného a moderniho partnera.

¢ Dopad na zivotni prostiedi: Spojeni technologie digitalnich dvojcat, pro-
storovych videi, kolaborativnich prostoru a dalSich moznosti metaversu
napomaha snizeni potreby fyzické pritomnosti v daném miste. To pozitivné
ovliviiuje zivotni prostredi diky snizeni zatéze zpusobené dopravou. Navic
metaverse umoznuje vizualizovat fadu dat a tim umoznit chapat jejich vza-
jemné vztahy v daném prostoru.

2. Piinosy pro Lokalni Komunity a Zucastnéné Strany

» ObcCané mésta Pisek: Metaverse priblizuje historii mésta prostrednictvim di-
gitalnich technologii a posiluje mistni identitu a hrdost obyvatel. Umoznuje
inkluzivni zapojeni ob&anu do rozhodovacich procesu.

e Mistni podnikatelé: Projekt pfedstavuje Pisek jako moderni turistickou desti-
naci a prinasi podnikatelum prilezitosti pro rozvoj produktu a sluzeb spoje-
nych s VR, jako jsou tematické prohlidky.

« Skoly a vzdélavaci instituce: Interaktivni obsah umoznuje $kolam a vzdélava-
cim institucim vyuzivat imerzivni virtualni prostredi jako moderni didakticky
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prostfedek. Studenti maji moznost zazitkového vzdélavani, které podporuje
jejich zajem o mistni historii a kulturni dédictvi.

3. Ukazky Konkrétnich PFipadu a Scénaru

« Virtualni prohlidka z domova: Uzivatelé si mohou prohlédnout most v jeho
historické podobée z domova prostrednictvim VR nebo mobilniho zafizeni.
Na méstskem webu si mohou spustit interaktivni prohlidku, ktera jim pfriblizi
strukturu mostu, jeho detaily a historické pribehy.

» Vystava s VR v Infocentru: Pro podporu turismu muze byt v méstském in-
focentru nebo muzeu instalovana trvala VR expozice. Navstévnici si mohou
.projit” mostem v jeho historické podobé, ¢imz se posiluje turisticka nabidka
meésta a prispiva k navstévnosti mistnich kulturnich zafizeni.

4. Zohlednéni Socio-ekonomického Kontextu

e Zameéstnanost: Projekt METACITY prinasi pracovni pfilezitosti nejen v ces-
tovnim ruchu, ale také v oblasti technologii. Zapojeni mistnich firem a uni-
verzit do tvorby vizualizace podporuje rozvoj modernich technologii
ve meste.

 Digitalni Dovednosti: Projekt napomaha obCanum rozvijet digitalni doved-
nosti. VR instalace lze vyuzit i pro skoleni a workshopy, coz zvysuje digitalni
gramotnost komunity a zlepSuje pfipravenost obcanu na digitalni budouc-
nost.

5. Propojeni s dalSimi projekty

e Smart Pisek a Re-Value: Vizualizace mostu je propojena s projektem Re-Va-
lue, ktery zahrnuje tvorbu digitalnich dvojcat pro planovani méstske infra-
struktury. Tento pfistup usnadnuje rozvoj udrzitelnych turistickych stezek
a podporuje koordinaci mestskych projektu.
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Realizované projekty

Mésto Pisek realizovalo nékolik vyznamnych projektu zamérenych na moder-
nizaci ICT infrastruktury, které byly financovany z Integrovaneého regionalniho
operacniho programu (IROP). Konkrétni priklady jiz realizovanych a dokonce-
nych projektu:

Efektivnéjsi veFejna sprava (2016 — 2022):

» Projekt zahrnoval modernizaci méstskeho datovych centra a zavedeni no-
vych informacnich systému (digitalni uredni desky), které zlepSily dostupnost
a kvalitu verejnych sluzeb pro obyvatele Pisku.

e V ramci projektu doslo k vytvoreni mobilni aplikace Muj Pisek, ktera posky-
tuje obyvatelum i navstévnikum mésta aktualni informace, kalendar akci,
mapu meésta a moznosti komunikace s méstskym urfadem. Uzivatelé mohou
snadno sledovat dopravu, parkovani a vyuzivat elektronické sluzby mésta.
Aplikace je dostupna zdarma pro zarizeni s Androidem i iOS a zlepSuje pfri-
stup k informacim a sluzbam.

Rozvoj konceptu eCulture (2018 — 2021):

» Tento projekt byl zaméren na digitalni prezentaci kulturniho dédictvi mésta
Pisek. Doslo k vytvoreni digitalnich archivu kulturnich pamatek, coz usnad-
nilo pristup k témto informacim pro odborniky i Sirokou verejnost. Projekt
zahrnoval také vyvoj on line platformy, ktera zlepSila dostupnost kulturnich
zdroju a posilila povédomi o kulturnim dédictvi mésta
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METACITY SWOT analyza

Silné stranky

« Vedouci pozice v oblasti Smart Slabé stranky
Cities * Nedostate¢né digitalni

« Existujici infrastruktura dovednosti

a inovacni centra » Nedostatek odborniku
« Partnerstvi s technologickymi a personalnich kapacit
a akademickymi institucemi

» Nedostatecna koordinace
« Silnd ob&anska angazovanost a fragmentace datovych zdroju

a participace ¢ Financni omezeni

Prilezitosti
. ) 5 Hrozby
e Rozvoj novych sluzeb

. g . * Nizka penetrace technologie
na narodni Urovni

e Lepsi dostupnost mésta » Kyberneticke hrozby

. , Do » Odmitnuti technologie
e Podpora inovaci a podnikani e litickvch oriori
« Evropské fondy » Zména politickych priorit

Silné stranky (Strengths)

1. Vedouci pozice v oblasti Smart Cities:

o Pisek ma dlouhou tradici v oblasti chytrych mést a jiz v roce 2015 prijal
komplexni strategii Smart City, znamou jako ,Modro-zluta kniha”. Tato
zkuSenost usnadni integraci novych technologii, jako je metaverzu.

2. Existujici infrastruktura a inovacéni centra:

o Meésto ma silnou infrastrukturu pro ICT a technologicke centrum za-
mérené na moderni datova centra a cloudové sluzby, coz muze pod-
porit rozvoj aplikaci metaverzu.
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3. Partnerstvi s technologickymi a akademickymi institucemi:

o Spoluprace s CVUT a dal$imi partnery vytvafi silnou zakladnu pro tech-
nologicky rozvoj a inovace, coz usnadnuje implementaci novych tech-
nologii a projektu, jako je METACITY.

4. Silna obcanska angazovanost a participace:

o Meésto aktivhé podporuje participaci obcanu, coz muze byt klicove pro
prijeti a uspesné vyuziti technologii metaverzu pro komunikaci a inte-
rakci mezi mestem a jeho obyvateli.

Slabé stranky (Weaknesses)

1. Nedostateéné digitalni dovednosti:
o Konzervativni pristup ¢asti personalu a verejnosti k hovym technolo-
giim muze zpomalit implementaci a pfijeti metaverzovych technologii.
2. Nedostatek odbornikt a personalnich kapacit:
0 Mésto Celi nedostatku kvalifikovanych IT odbornikt, coz muze kompli-
kovat implementaci a spravu slozitych metaverzovych systému.
3. Nedostatecna koordinace a fragmentace datovych zdroja:
o Nedostatek jednotného systému pro sdileni a spravu dat muze kompli-
kovat integraci novych technologii a efektivni vyuziti metaverzu.
4. Finanéni omezeni:

o Neefektivni Cerpani financnich zdroju, pfedevsim dotacnich titulu.
Obecnéji horsi vyuzivani alternativnich zdroju financovani (napf. PPP).

Prilezitosti (Opportunities)

1. Rozvoj novych sluzeb na narodni arovni:
0 Metaverzu muze nabidnout nové zpusoby interakce a komunikace
s obcany, napfiklad vizualizaci méstskych projektu a virtualni sluzby
pro méne pohyblivé osoby. Nové sluzby jako je identita obcana mohou
vyvoj novych sluzeb urychlit.

2. LepsSi dostupnost mésta:

o Implementace modernich technologii, jako je metaverzu, muze zvysit
atraktivitu meésta pro turisty a nové obyvatele, coz muze mit pozitivni
dopad na ekonomiku a kvalitu zivota. LepSi fyzicka dostupnost muze
privést do mésta nové odborniky.

3. Podpora inovaci a podnikani:
O Metaverz muze prildkat technologické start-upy a podpofrit inovace
v mistni ekonomice, zejména v oblastech IT a kreativnich prumyslu.
4. Evropské fondy:

o Vyuziti evropskych fondu a dotaci muze pomoci financovat projekty
spojené s implementaci metaverzovych technologii a podporou digi-
talni transformace.
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Hrozby (Threats)

1. Nizka penetrace technologie:

o Vybavenost koncovych uzivatelu technickymi prostredky je zasadni pro
Sirs$i rozSifeni metaverse sluzeb. Stavajici bézné ICT prostfedky mohou
substituovat prostredky urcené pro metaverse pouze za cenu znacneée-
ho snizeni uzivatelskeho zazitku,

2. Kybernetické hrozby:

o Stavajici problémy s bezpecnosti ICT prostfedi se projevuje i v pro-
stfedich metaversu. Kromé hrozeb technického charakteru, jako jsou
zcizeni dat je vyrazna i hrozba socialniho inzenyrstvi.

3. Odmitnuti technologie:

o Prostredi imerzivni virtualni Ci rozSirené reality neni pro nekteré uziva-
tele pristupné z duvodu fyziologickych (VR sickness) nebo z duvodu
neduvery v metaverse a virtualni realitu jako celek.

4. Zména politickych priorit:
0 Zména priorit na narodni Ci evropské urovni muze vést ke zménam
ve financovani inovacnich projektu. Rovnéz mezinarodni vztahy mo-
hou mit vliv na dostupnost sluzeb a nastroju v evropském prostredi.
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URBACT LOCAL GROUP v Pisku

URBACT Local Group (ULG) je klicova soucast projekttd URBACT, které podpo-
ruji udrzitelny mestsky rozvoj v Evropé. URBACT je evropsky program zaméreny
na zlepSovani méstskych politik a strategii prostfednictvim vymeény zkuSenosti
a osvédcenych postupu. Program se soustfedi na:

1. Sdileni a u€eni: Podpora spoluprace a sdileni zkuSenosti mezi mésty.

2. Budovani kapacit: ZlepSovani schopnosti mistnich uradu a organizaci
v planovani a realizaci méstskych projektu.
3. Zavadéni inovaci: Podpora realizace inovativnich reSeni ve méstech.

ULG je skupina mistnich aktéru, ktera zahrnuje zastupce mestskych uradu, ob-

Canskych iniciativ, podniku, akademickych instituci a dalSich relevantnich orga-
nizaci. Hlavnim cilem ULG je spoluprace na vyvoji a realizaci mistnich projektu

v souladu s cili programu URBACT.

ULG v Pisku identifikovala nékolik klicovych problému a vyzev spojenych s im-
plementaci modernich technologii, zejména virtualni reality (VR). Hlavni pro-
blémy zahrnuji financni naroCnost projektu a potrebu zajistit pristup k techno-
logiim pro Sirokeé spektrum obyvatel. Projekty by mély byt cileny na specificke
skupiny, jako jsou seniofi Ci turisté (vizualizace stareho mostu), a mely by byt
nizkonakladové a Siroce dostupné. Vyznamnou roli hraje take vyuziti VR ve ve-
fejném sektoru pro zlepseni rozhodovacich procest a modelovani uzemi (digi-
talni dvojce), s durazem na bezbariérovost, aby byly pfistupné véem. Integrace
novych technologii vyzaduje aktivni zapojeni obyvatel a jejich edukaci, aby byly
nove technologie efektivné prijaty. Dulezité jsou i socialni aspekty, napfiklad vy-
uziti VR pro podporu duSevniho zdravi senioru, a zajisténi pristupu k technolo-
giim pro zranitelné skupiny. Reéeni téchto problému je nezbytné pro Uspésnou
implementaci technologickych projektu ve mésté Pisek.

Clenové skupiny:

1. V. Blazek: JihocCeska univerzita, specializace na geograficke informacni sys-
témy (GIS). (akademicka instituce)

2. M. Prokysek: Smart Pisek, JihoCeska univerzita, zaméfuje se na moderni IT
technologie (vefejna sprava, akademicka instituce)

3. M. Jesetova: Mésto Pisek, mestska architektka, specializace na Uzemni pla-

novani (vefejna sprava)

P. Trambova: Mésto Pisek, 1. mistostarosta, méstské planovani (vefejna sprava)

0. Fucik: Robology, soukroma spolecnost, IT start-up. (soukroma spolecnost)

J. Roucka: Smart Pisek, projektovy manazer (verejna sprava)

J. Houzimova: JihocCeské centrum pro zdravotné postizené a seniory 0.p.s

(neziskova organizace)

8. R. Foucek: Mésto Pisek, uzemni planovani (vefejna sprava)

9. K. Holy: Tajemnik mésta Jindfrichuv Hradec (vefejna sprava)

10. V. Kral: Atelier Cesko, (soukromy subjekt)

11. L. Maskova: Destinac¢ni spolec¢nost Piseckem s.r.o. (méstska organizace)

12. B. Bernasek: Prachenské muzeum Pisek (pfispévkova organizace)

No o s
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Akce malého rozsahu (SSA)

URBACT Small Scale Actions (SSA) jsou pilotni projekty, které umoznuji méstum
testovat nova resSeni méstskych problému. Cilem je ovérit efektivitu a prinos
téchto reSeni pred jejich SirSim uplatnénim, coz pomaha snizovat rizika a ziska-
vat cenné poznatky pro tvorbu méstskych politik. Projekty se zamérfuji na ob-
lasti jako je kulturni inkluze, sprava odpadu a udrzitelny rozvoj. SSA podporuji
experimentovani a ucast verejnosti na rozhodovani.

Mésto Pisek se v ramci projektu rozhodlo pro jednu hlavni akci — interaktivni
vizualizaci Starého mostu, ktera slouzi nejen k podpofe turismu a propagaci
kulturniho dédictvi, ale predevsim jako pilotni projekt pro vyuziti pokrocilych
digitalnich technologii a praci s prostorovymi daty ve méste.”

Vizualizace Starého mostu

Béhem navstévy Budapesti v ramci CNM meetingu jsme méli moznost zucastnit
se virtualni prohlidky mesta, ktera na nas zanechala silny dojem. Technologie
virtualni reality dokaze zprostredkovat atmosféru historickych mist tak realis-
ticky, ze navstevnici maji pocit, jako by se skutecné prochazeli ulicemi mésta.
Tento zazitek nam prinesl inspiraci pro vyuziti podobného pristupu take v Pisku.
Vérime, ze moderni digitalni technologie mohou vyrazné ozivit kulturni dédictvi
mesta a soucasné posilit jeho turistickou atraktivitu.

V ramci nasich aktivit proto vznika interaktivni vizualizace Kamenného mostu,
jedné z nejvyznamnéjsich historickych pamatek Pisku. Na projektu spolupracu-
jeme s Prachenskym muzeem, které vlastni 3D model mostu z obdobi kolem
roku 1500, vytvoreny Janem Adamkem. Tento model tvori zaklad pro nasi vi-
zualizaci, jejimz cilem je nejen predstavit krasu této stavby, ale také priblizit jeji
historii v€etné klicovych udalosti.

Zdroj: Fotografie modelu mésta a Kamenného mostu v Pracheriském muzeu v Pisku, autor: Milos Prokysek
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Soucasti vizualizace bude i dramaticky pribéh z roku 1768, kdy velka povoden
strhla jednu z puvodnich mostnich vézi spolu s hlasnym. Tento prvek pfispeje

k autentickému zazitku a zaroven prfipomene odolnost mostu tvari v tvar pri-
rodnim zivlum.

Projekt ma zaroven edukativni rozmér — vizualizace bude dostupna nejen ve VR
prostredi, ale i na mobilnich zarizenich, takze si ji navstévnici budou moci pro-
hlédnout pfimo na miste.

Do budoucna planujeme rozsirit tento pristup i na dalsi mista v Pisku, napriklad

ve spojeni s mistnimi legendami Ci straSidelnymi pfibéhy. Vérime, ze takové in-

teraktivni zazitky nejen vzdeélavaji, ale také obohacuiji turistickou nabidku a pod-
poruji mistni ekonomiku.

Obsah vizualizace

Vizualizace Kamenného mostu pfiblizuje dramaticky okamzik z roku 1768, kdy
pri velké povodni doslo ke zficeni jedné z mostnich vézi spolu s hlasnym. Ten-
to pribéh predstavuje zasadni udalost v dejinach mostu a zaroven ukazuje jeho
odolnost vuci prirodnim zivliom.

Nasim cilem je navstévnikum tento historicky moment co nejvérnéji zprostred-
kovat prostfednictvim modernich technologii. Navstévnici si ji budou moci pro-
hlédnout jak ve virtualni realité, tak i na mobilnich zafizenich, pfimo na misté
nebo odkudkoliv jinde. Tato forma zpracovani nabizi poutavy a zaroven eduka-
tivni pohled na jednu z nejvyznamnéjSich pamatek Pisku.

Zdroj: Obr. 19 | Novy hypoteticky model piseckého Kamenného mostu a jeho pravobrezniho pfedpoli pro
obdobi kolem roku 1500. Model byl instalovan do expozice v roce 2021. Podle podkladd autora tohoto
¢lanku jej v méritku 1:155 formou 3D tisku vytvofil Radim Konif (Studio Quin.cz). Pracheriské muzeum

v Pisku, Zprava o cinnosti, 2021.

Realizace a spoluprace

Na realizaci SSA projektu spolupracuje mésto Pisek s Destinacni spolecnosti Pi-
seckem, s.r.o., ktera spravuje méstské infocentrum a zaméruje se na propagaci
Pisku jako turistického cile. Jejim cilem je pomoci zajistit, aby vizualizace oslo-

Technické fesSeni projektu zajistuje firma Digital Media, specializovana na tvorbu
3D vizualizaci. Vysledna vizualizace bude dostupna jak prostfednictvim VR bryli,
ktere nabidnou plné imerzni zazitek, tak i pres mobilni zafizeni, coz zajisti jeji
Sirokou dostupnost.
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Popis tvorby 360° vizualizace Kamenného mostu

Tvorba 360° videa, je vysledkem slozitého procesu, ktery propojuje historicky
vyzkum, digitalni modelovani a nejmodernéjsi vizualizacni technologie.

1. Historicky vyzkum a pf¥iprava podkladu

Prvnim krokem je sbér a analyza historickych materialu. V tomto pripadé vycha-
zela vizualizace z odborné spoluprace s Prachenskym muzeem, které poskytlo
3D model mostu z obdobi kolem roku 1500. Na zakladé téchto podkladu byla
vytvorena podoba mostu tak, aby co nejvérnéji odpovidala realnému historic-
kému prostredi.

2. Tvorba 3D modeli a scény

Na zakladé historickych dat byl zkonstruovan kompletni 3D model scény vcet-
neé mostu, okolni krajiny, feky, budov a prirodnich prvku. Modely byly doplnény
realistickymi texturami a detaily, jako je kdmen, dfevo, voda nebo ledoveé kry.

3. Animace a simulace povodné

Klicovou Casti procesu byla animace zficeni véze pri povodni. Pro tuto c¢ast byla
pouzita fyzikalni simulace, ktera vérné napodobuje pohyb vody, destrukci kon-

strukci a pohyb trosek v proudu feky. Scéna obsahuje také simulaci desté a po-
hyb ledovych ker na vodni hlading, coz zvysuje realistiCnost celeho zazitku.

4. Nastaveni 360° kamery

Po vytvoreni a animaci scény byla nastavena virtualni 360° kamera. Ta zazna-
menava obraz ve vSech smérech najednou, v tzv. sférické (equirektangularni)
projekci. Kamera je umisténa tak, aby divak mél pocit, ze stoji pfimo na moste,
odkud celou udalost sleduje.

5. Rendering a vypocet videa

Hotova scéna se nasledne tzv. renderuje, coz znamena, ze pocitac vypocita
jednotlivé snimky animace do finalni podoby videa. Kvuli vysoké kvalité a na-
rocnym efektum (voda, dést, destrukce) tento proces trva dlouhé hodiny az
dny. Vysledné video ma vysoke rozliSeni, aby bylo ostré i pfi promitani ve VR.

6. Zvuk a finalni upravy

Soucasti projektu je také pridani realistického zvuku — Sumeéni reky, praskani
dreva, zvuk desté nebo zficeni véze. Zvukova stopa muze byt prostorova, tedy
reagovat na smer pohledu divaka ve VR. V zaveru probiha barevné doladéeni

a uprava kontrastu.

7. Distribuce

Finalni video je exportovano ve formatu vhodném pro 360° prehravace a na-
hrano na dostupné platformy. Navstévnici si jej mohou prohlédnout bud po-
moci VR bryli pro plné imerzni zazitek, nebo prostrednictvim mobilnich zafizeni
Ci pocitacu, kde lze obraz otacet podle potreby.
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Vizualizaci si muzete prohlédnout zde:
https://www.youtube.com/watch?v=iSVFAKNTYVs&ab_channel=DigitalMediaCZ

Zdroj: Printscreen z videa SSA — Pad mostu

Dulezitym pfinosem tohoto projektu vSak neni pouze samotna vizualizace.
Mésto diky nému ziskalo cenna data a podklady, které nyni slouzi jako zaklad
pro dalsi praci s pokrocilymi digitalnimi technologiemi a prostorovymi daty.
Tyto podklady umoznuji méstu samostatné upravovat stavajici vizualizace,
vytvaret nové projekty a systematicky rozvijet dovednosti svych zameéstnancu
v oblasti prace s 3D modely a vizualizacemi. Oteviraji se tak moznosti vyuziti
téchto nastroju i v dalSich oblastech, napriklad pfi planovani verejného prosto-
ru, prezentaci rozvojovych projektu Ci zpracovani historickych dat.

Soucasné diky aktivnimu zapojeni ¢lenu ULG vznikaji dalSi napady na vyuziti
vystupu SSA. Jednim z nich je napfiklad soutéz pro zaky zakladnich skol, ktefi
by vytvareli modely historickych Ci soucasnych staveb v Pisku. Tyto modely by
nasledne mohly byt vytistény pomoci 3D tisku a zaclenény do fyzické historické
mapy mesta.
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Zaver

Projekt METACITY predstavuje pro mésto Pisek vyznamny krok v oblasti digitalni
transformace a moderni komunikace s vefejnosti. Zapojeni do projektu umoz-
nilo mestu ovérit moznosti vyuziti pokrocCilych digitalnich technologii v praxi

a soucasné posoudit jejich prinosy, limity i naroky na dlouhodobou spravu.
Vystupy projektu tak nepredstavuji izolované technologicke reSeni, ale navazuji
na stavajici strategické dokumenty a dlouhodoby smér rozvoje mésta v oblasti
Smart City a digitalizace.

Program URBACT poskytl méstu metodicky ramec pro strukturovanou pfi-
pravu Integrovaného akéniho planu a vytvofil prostor pro systematickou praci

s dalSimi partnery. Diky zapojeni URBACT Local Group bylo mozné prubéz-

ne konfrontovat navrhy opatreni s potfebami praxe a ziskavat zpétnou vazbu
od zastupcu verejné spravy, odborné verejnosti i dalSich partneru. Tento pfristup
prispél k tomu, ze vysledny akcni plan reflektuje realné moznosti mésta a je
udrzitelny z hlediska personalnich i financnich kapacit.

Lze konstatovat, ze metaverse jako pojem definovany puvodné v sci-fi litera-
ture 70. let minulého stoleti je nasi soucasnosti. | prfes zpravy o snizeni investic
do této technologie ze strany velkych firem jako Meta v priStich mésicich se
stale jedna o velmi slibnou technologii a verejny sektor se s ni teprve uci za-
chazet. Z nasich ziskanych zkusSenosti je zfejmé, ze se nejedna o prevratnou
technologii, ale o prirozené doplnéni stavajicich komunikacnich prostredku.
Metaverse je unikatni predevsim neprekonatelnym pocitem vnoreni a vzdale-
nou pritomnosti, které jsou dosazeny funkcni kombinaci obsahu a technickych
zobrazovacich prostredku.

Pilotni test realizovany v ramci projektu, zaméreny na vizualizaci Kamenného
mostu, ukazal, ze technologie virtualni reality a metaverzu mohou byt smys-
luplné vyuzity nejen v oblasti cestovniho ruchu, ale také jako nastroj pro praci
s prostorovymi daty, prezentaci rozvojovych zameru a vzdélavani. ZkuSenosti
ziskané v ramci teto aktivity poskytly méstu cenné podklady pro dalsi rozhodo-
vani o vyuziti téchto technologii predevsim v komunikaci obcan-mésto.

Vyznamnym prinosem projektu je jeho navaznost na stavajici iniciativy més-

ta, zejména na koncept Smart Pisek a projekty zamérené na digitalni dvojcata

a praci s daty. METACITY tak rozS$ifuje existujici pristupy a pfinasi nové moznos-
ti jejich vyuziti, aniz by vytvarel paralelni nebo izolovana reseni. Tento pristup
snizuje riziko neefektivniho vynakladani prostfedku a podporuje dlouhodobou
udrzitelnost vysledku projektu.

Projekt METACITY rovnéz prispél k posileni spoluprace mezi méstem a dalsi-
mi mistnimi i regionalnimi partnery. Zapojeni kulturnich instituci, vzdélavacich
organizaci a technologickych firem ukazalo potencial mezioborové spoluprace
pfi rozvoji inovativnich projektu. Tento zpusob prace muze byt do budoucna
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vyuzit i v dalSich oblastech rozvoje meésta. Prekvapujici byla velka ochota part-
neru aktivné se ucastnit rozvoje mésta.

Zavérem lze konstatovat, ze projekt METACITY prinesl méstu Pisek prakticke
zkuSenosti s vyuzitim modernich digitalnich technologii a vytvoril zaklad pro
jejich dalsi rozvoj. Program URBACT v tomto procesu sehral dulezitou pod-
purnou roli, kterd umoznila systematickou pfipravu akéniho planu a zapojeni
relevantnich aktéru. Ziskané poznatky a vystupy projektu predstavuji vyuzitel-
ny zaklad pro dalsi kroky meésta v oblasti digitalizace, komunikace s verejnosti
a rozvoje Smart City, pficemz duraz zustava na realné prinosy pro obyvatele
mésta a dlouhodobou udrzitelnost navrzenych reseni.
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SMART PISEK

https://smart.pisek.eu/



